DETAY PROJESI
MAYIS AYI ANAOKULU ETKINLIKLERI

S

Degerler Egitimi

AR-GE

2018-2019




YONERGE

Anaokulu Degerler;

- Ekim: Sorumluluk

- Kasim: Yardimlagsma ve Paylasma

- Aralk: Sevgi- Saygi

- Ocak: Temizlik

- Subat: Siikiir- Tegekkiir Etme

- Mart: Dogruluk-Diiristliik

- Nisan: Caliskanlik

- Mayis: Aile
Her hafta pazartesi sinif 6gretmeni tarafindan Etkinlik Havuzundan sirayla etkinlikler yapilir.

Her sinif 8gretmeni yaptig etkinlik ile ilgili 6grencilerin kazanimlarini Degerler Egitimi Ogretmenine
yazili olarak ulastirir. Degerler Egitimi Ogretmeni her sinif bazinda aldig notlari kaydeder. Degerler
egitimi temsilcimiz her ayin son haftasi; sinif 6gretmenlerinin ay boyu verdigi raporlardaki bilgileri
Bingdl MEM AR-GE’nin gdnderdigi FORM’a isleyerek Rapor haline getirir ve il MEM AR-GE’ye ulastirir.

Yapilan etkinliklerin gorselleri elektronik ortamda kayit altinda tutulur.

Bu etkinlikler ilkokul 1. sinif kademesinde egitim géren 6grencilere yonelik de uygulanacaktir.



1. HAFTA

Etkinlik Adi: Benim Ailem

Malzemeler: Resim etkinligi icin gerekli malzemeler, Cergeve
yapimi icin gerekli materyaller, Aileler i¢in bilgi notu

Uygulanisi: Cocuklara ailenin ne demek oldugu sorulur. Cekirdek
ve genis aile kavramlarindan bahsedilir. Ardindan aile
fertlerimizin hayatimizdaki 6nemi ve onlara olan sevgimiz ve
saygimiz lGzerinde konusularak sohbet ortami yaratilir.
Cocuklardan aile bireylerinin oldugu bir “aile” resmi ¢izmeleri
istenir. ilgili resim eve gonderilir ve ebeveynlerin kendilerini
cocuklarinin géziinden gormeleri saglanir. Ardindan eve bilgi
notu gonderilerek her cocuktan bir aile fotografi istenir ve o
fotograf ile cocuklarla belirledigimiz materyallerle bir fotograf
cercevesi hazirlanarak odalarina yerlestirmeleri istenir.



KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuclarini soyler.

ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.

Gergcek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Gunluk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

Gosterilen sembolln anlamini soyler.

Kazanim 5: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuclarini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:



Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 2: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.
Gostergeleri:

Diz cimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru ctuimlesi kurar.

Bilesik cimle kurar.

Cuimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 3: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Cumle kurarken isim kullanir.

Cumle kurarken fiil kullanir.

Cumle kurarken sifat kullanir.

Cuimle kurarken baglac kullanir.

Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 4: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdlrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozcikleri kullanir.
Sohbete katilir.

Konusmak icin sirasini bekler.



Duygu, distince ve hayallerini soyler.

Kazanim 5: Sozcuk dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve sézciklerin
anlamlarini sorar.

Sozcukleri hatirlar ve sozcliklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MOTOR GELIiSIM

Kazanim 1: Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 2: Kicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Ust Uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri ic ice dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢cikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.



Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroltini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel ozelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler.

Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, disuince ve hayallerini 6zgtin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

Ozgiin dzellikler tasiyan uriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin



duygularini aciklar.

Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini soyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar.
Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 6: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glddler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.

Kazanim 7: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

insanlarin farkh ézellikleri oldugunu soéyler.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 8: Farkli kilturel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri:

Kendi tlkesinin kultiriane ait o6zellikleri soyler.

Kendi Glkesinin kilttra ile diger kiltlrlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler.

Farkli Ulkelerin kendine 6zgu kulturel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazanim 9: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.



Kazanim 10: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gorduklerini ve isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 11: Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve goérevleri
oldugunu aciklar.

Gostergeleri:

Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
Ayni kisinin farkl rol ve gorevleri oldugunu soyler.

2. HAFTA

ETKINLIK ADI: Sinifimda Misafir Var (Tiirkce-oyun-sanat)
MALZEMELER: Her 6grencinin ailesiyle birlikte resimleri, fon kartonu,
yapistirici, eva, sim, boya kalemleri, mukavva

UYGULANISI:

Sinifa bir 6grencinin dedesi davet edilir. Tirkce dil etkinliginde
cocuklarla hep birlikte sohbet edilir. ilk 6nce sinifa gelen dede ve
torunu kendisini tanitmasi istenir. Aralarindaki bu benim torunum
yani benim evladimin cocugu gibi bir ifadeyle akrabalik iliskisini
anlatan ifadelerle agiklamalar yapilir. Ardindan dede ve torunu
birlikte buylk bir fon kartonuna aile bireylerinin resimlerini
kullanarak ve cocuklara aile bireyleri tanitilarak soy agaci yaparlar.
Soy agaci hep birlikte incelenir. Dede bir zamanlar kendisinin de
cocuk oldugunu onlar gibi oyunlar oynadigini anlatir. Cocukluk
anilarindan bahseder. Ardindan cocuklarla birlikte korebe oyunu
oynanir. Misafir dede ebe olur. Cocuklarla oyun oynandiktan sonra
cocuklar masaya alinir. Aile resimleri cocuklara dagitilir. Cocuklar



resimleri mukavvaya yapistirir, ardindan istedikleri gibi evalarla
simlerle, boya kalemleriyle suslerler. Etkinlik bittikten sonra
misafirimize tesekkir edip, vedalasilip ugurlanir.

Not: Her 6grencinin ailesinden bir giin 6nceden aile resimleri istenir.

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELiSiM KAZANIM VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

1. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
2. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

1. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

2. Gergek durumu inceler.

Kazanim 3: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri:

1. Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

2. Grafigi inceleyerek sonuclari acgiklar.

DiL GELiSiIMi KAZANIM VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

1. Diz cumle kurar.



2. Soru cimlesi kurar.

3. Bilesik ciimle kurar.

Kazanim 2: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

1. Konusma sirasinda goz temasi kurar.
2. Jest ve mimikleri anlar.

3. Sohbete katilir.

4. Konusmak igin sirasini bekler.

5. Duygu, distince ve hayallerini soyler.
Kazanim 3: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyalleri aciklar.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM KAZANIM VE GOSTERGELERI
Kazanim 1: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

1. Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

2. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

MOTOR GELiSiM KAZANIM VE GOSTERGELERI

Kazanim 1: Kiiguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

1. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Malzemelere elleriyle sekil verir.

o vk W

Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.



3.HAFTA

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 1. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz cimle kurar.

Kazanim 2: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir, resim yoluyla sergiler.
Motor gelisimi

Kazanim 1. Kiiguik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yan yana dizer.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanim 1. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.



OGRENME SURECI

Ogretmen kiiciik bir kutunun icine sabah cocuklarin evlerinden
getirdigi aile resimlerini koyar.

Cocuklar minderlerini alarak halinin Gizerine yarim daire biciminde
oturur. Ogretmen eline kendi ailesine ait ya da gazete dergilerden
kesip ¢cikardigi aile resmini cocuklara gosterir. Cocuklara resimdeki
kisilerin kimler olabilecegini sorar. Aile ne Kutunun icinden bir
fotograf cikarilarak cocuklara gosterir.

“Bu aile fotografi kime ait ? ” diye sorar.

Aile fotografini alan ¢cocuk kendisini ve aile bireylerini arkadaslarina
tanitir. Elindeki fotografin nerede cekildigi hakkinda bilgiler verir.
Calisma tim cocuklara yaptirihr. “Ailem” adli siir ve “Ordek ailesi”’
adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

AILEM

Kigucuktur evimiz

Hi¢ bitmiyor sevgimiz
Annem babam birde ben

Cok mutluyuz hepimiz (Segkin Tabar)



ORDEK AILESI

Bu baba ordek (Bas parmak gosterilir) Bu anne 6rdek (Diger eldeki
bas parmak gosterilir) Bunlar da yavrular, (Elin diger parmaklari
gdsterilir) Vak, vak diyorlar (iki el st tiste konulur, gaga yapihr)
Derede yiziyorlar. ( Yizme hareketi yapilir) Bir balik gortince (El alina
konularak, izleme hareketi yapilir) Yakalayip yiyorlar. (Eller hizla
vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapilir)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen “Aile kimlerden olusur? “diye
sorar. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra “Ailemize sirpriz resim

yapalim mi? "’diye sorar.

Cocuklar pastel boyalarini alarak masalara gecerler. Cerceve seklinde
hazirlanmis ¢alisma kagitlarini alan ¢ocuklar ¢ergevenin ortasina
istedikleri resmi yaparlar. Yapilan resimler mukavva lzerine
yapistirilir. Masaya makarna, kuruyemis kabuklari, simler, pullar,
bakliyatlar vb. artik malzemeler konur. Cocuklara artik malzemeleri
kullanarak cercevenin kenarlarini istedikleri sekilde suslerler.
Cerceveler eve goturulmek tzere kaldirilhr.

Ogretmen cocuklardan anne ve babasina ait akrabalarinin vesikalik
fotograflarini ister. O fotograflari kullanarak ¢cocuklarla bir soy agaci
tablosu olusturabilir. Anne akrabalarini soy agacinin bir tarafina diger
akrabalarini soy agacinin diger tarafina yapistirarak bir soy agaci
olusturulabilir.



4. HAFTA

ETKINLIK 1: Ailemi tanitiyorum, Ordek ailesi parmak oyunu

UYGULANISI:
Cocuklardan aileleri ile ¢ektirdikleri fotograflar istenir. Bltlin fotograflar

bir sepete konulur. Sepetten sira ile fotograflar alinip, bu kimin ailesi olabilir
diye sorulur. Cocuklar fotografa bakarak tahmin yirutir. Fotografin sahibi olan
cocuk cikip ailesini tanitir. Fotografi nerede ¢ektirdiklerinden bahseder. Daha
sonra ¢cocugun yakin akrabalarindan birini ziyaret ederek yeni bir fotograf
cektirmesi istenir. Aile fotografi, aile panosu dizenlenerek oraya asilir.

Daha sonra o6rdek ailesi parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Bu baba 6rdek (Bas
parmak gosterilir) Bu anne ordek (Diger eldeki bas parmak gosterilir) Bunlar da
yavrular, (Elin diger parmaklari gosterilir) Vak, vak diyorlar (iki el iist iste
konulur, gaga yapilir) Derede yizlyorlar. ( Yiizme hareketi yapilir) Bir balik
goriince (El alina konularak, izleme hareketi yapilir) Yakalayip yiyorlar. (Eller
hizla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapilir)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi

Kazanim 1. S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar.



Gostergeleri: Diz cimle kurar.

Kazanim 2: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir, resim yoluyla sergiler.
Sosyal ve duygusal gelisim

Kazanim 3. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.
Kazanim 4: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gdsterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir

ETKINLIK 2: AiLE ALBUMU YAPIYORUM

ETKINLIK TURU: Tiirkce- sanat etkinligi (butiinlestirilmis bireysel
etkinlik)

MATERYALLER: Makas, yapistirici, renkli kagit, zimba, pul, sim

KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLISSEL GELiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2. Algiladiklarini hatirlar.

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.



DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesini uygun kullanur.

Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 2. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 3. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve sozcliklerin
anlamlarini sorar.

Sozcukleri hatirlar ve sozcliklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 4. Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

UYGULAMA:

Cocuklara, Aile ne demektir? Aile kimlerden olusur? Gibi
sorular sorulur. Cekirdek aile ve genis aile ile ilgili sohbet edilir. Teker



teker biitlin cocuklara, aile bireylerinin kimler oldugu ve kac kisilik bir
ailede yasadiklari sorularak, verilen cevaplara gore sohbete devam
edilir.

Daha sonra “6rdek ailesi”” isimli parmak oyunu 6gretilir.

Bu anne ordek ( sag el yumruk yapilarak bas parmak disari
cikarihr.)

Bu baba ordek (sol el yumruk yapilarak bas parmak disari
cikarihr.)

Bunlar da yavrulari ( her iki elin kalan parmaklari sallanir.)

Vak vak diyorlar (iki elUstliste gelerek sadece parmak kisimlari
acthp kapatilir.)

Derede yiziyorlar (eller birlestitilerek yizme hareketi yapilir.)
Bir balik goriince

Ham diye yutuyorlar. (iki eltstiste gelerek sadece parmak
kisimlari acilip kapatilir.)

Cocuklar evden getirdikleri aile bireylerinin bulundugu bir kag
fotograf ve yapistiricilarini alip sandalyelerine otururlar. Ogretmen
cocuklara getirdikleri fotograf sayisi kadar renkli kagit dagitir.
Cocuklar aile bireylerinin fotogrflarini renkli kagitlara yapistirirlar.
Ogretmen cocuklarin fotograflarini yapistirdigi renkli kagitlari
zimbalayarak albiim olusturmalarina rehberlik eder. Biten albim
pullarla ya da simlerle sislenir. Albiimler gliniin sonunda eve
gonderilir.



